EASTHOUSE

Easthouse SafeLogic C10 Serie EM-1701A-C10-R-CCH
Zu verwenden mit dem SchloB DL-1701 D-Drive DeadBolt

Bedienungsanleitung fiir die BENUTZER

Code
Vor der ersten Bedienung des Schlosses, erhalten Sie einen
Code vom Inhaber des Manager-Codes.
Diesen Code andern Sie bitte umgehend in einen von lhnen
frei gewdhlten Code.
Bitte verwenden Sie keine einfachen Zahlenfolgen und auch

keine persénlichen Daten, wie z. Bsp. lhr Geburtsdatum.

Funktionen der Benutzercodes
Benutzercode andern
Schlof 6ffnen

Benutzercode dandern

a. 0-0-0-0-0-0 eingeben, 1 Piepton

b. Vorhandenen Benutzercode eingeben, 1 Piepton
c. Neuen 6-stelligen Code eingeben, 2 Pieptone

d. Wiederholung des neuen 6-stelligen Codes, 1 Piepton

o 3 Pieptone bedeuten, dass der Code nicht erlaubt ist, oder zur
Wiederholung nicht der identische Code eingegeben wurde.

Der bestehende Code ist weiterhin guiltig.

Wiederholen Sie die Schritte a bis d.



Wichtig!

1.

Den Code immer bei gedffnetem SchloB und geoéffneter
Tresortiir andern.

Uberpriifen Sie einen neuen Code mindestens 3 Mal,
bevor Sie die Tiir schlieBen, um sicherzustellen, dass der
Code korrekt gedndert wurde.

Das System lasst nicht zu, dass die Benutzercodes auf
sechs Nullen (0-0-0-0-0-0) oder sechs Neunen (9-9-9-9-9-9)
eingestellt werden kénnen.

Um die Batterie zu schonen, schaltet das System in den
Standby-Modus, wenn innerhalb von 10 Sekunden keine
Taste gedriickt wird. Der Standby-Modus wird durch zwei
kurze Pieptdone angezeigt. Noch nicht abgeschlossene
Eingabevorgange miissen komplett wiederholt werden.
Die D-Drive Schlosser haben einen manuell zu
betatigenden Riegel. Das SchloB wird durch Drehen der
Eingabeeinheit gedffnet und auch wieder verschlossen.
Bitte achten Sie beim VerschlieBen des Tresores darauf,
daB Sie sowohl die Tir, ggf. ein Riegelwerk und das

SchloB schlieBen miissen.



SchloB 6ffnen im Einzelmodus

a. Glltigen Benutzer-Code eingeben, 1 Piepton

b. Das SchloR kann innerhalb von 6 Sekunden geéffnet werden.

c. Drehen Sie die Eingabeeinheit nach rechts (im Uhrzeigersinn).
Zum SchlieRen des Schlosses drehen Sie die Eingabeeinheit
nach links (gegen den Uhrzeigersinn).

o 3 Pieptdne bedeuten, dass ein unglltiger Code eingegeben

wurde. Wiederholen Sie den Schritt a mit einem gltigen Code.

SchloB offnen im Einzelmodus bei aktivierter

Offnungsverzégerung

a. Glltigen Benutzer-Code eingeben, 1 Piepton, 4 Piepténe

b. Alle 10 Sekunden, 1 Piepton (die Offnungsverzégerung wird
angezeigt und kann mindestens 1 Minute und maximal 40
Minuten andauern)

c. Das Ende der Offnungsverzdgerung ist erreicht, 4 Pieptdne

d. Gultigen Benutzer-Code erneut eingeben, 1 Piepton (zum
erneuten Eingeben des Codes haben Sie ein Zeitfenster von
mindestens 1 Minute und maximal 20 Minuten)

e. Das Schlof kann innerhalb von 6 Sekunden gedffnet werden.

f. Drehen Sie die Eingabeeinheit nach rechts (im Uhrzeigersinn).
Zum Schlieen des Schlosses drehen Sie die Eingabeeinheit

nach links (gegen den Uhrzeigersinn).

o 3 Pieptone bedeuten, dass ein ungiltiger Code eingegeben
wurde. Wiederholen Sie die Schritte a bis d mit einem gultigen
Code.



o Wird innerhalb des Zeitfensters kein Code eingegeben, bleibt
das SchloR weiterhin geschlossen. Zum Offnen des Schlosses

wiederholen Sie die Schritte a bis d.

SchloBR 6ffnen im Dualmodus (es mussen zwei glltige Codes

eingegeben werden, um das Schlol3 6ffnen zu kénnen)

a. Gultigen Manager-Code oder glltigen Benutzercode eingeben,
1 Piepton

b. Eigenen gliltigen Benutzercode eingeben, 1 Piepton

c. Das Schlol kann innerhalb von 6 Sekunden gedffnet werden

d. Drehen Sie die Eingabeeinheit nach rechts (im Uhrzeigersinn).
Zum SchlieRen des Schlosses drehen Sie die Eingabeeinheit

nach links (gegen den Uhrzeigersinn).

o 3 Pieptdne bedeuten, dass ein unglltiger Code eingegeben
wurde. Wiederholen Sie die Schritte a und b mit einem gultigen
Code.

SchloB offnen im Dualmodus bei aktivierter
Offnungsverzégerung (es miissen zwei giltige Codes
eingegeben werden, um das Schlof3 6ffnen zu kénnen)
a. Glltigen Manager-Code oder gultigen Benutzercode eingeben,
1 Piepton, 4 Pieptdne
b. Alle 10 Sekunden, 1 Piepton (die Offnungsverzégerung wird
angezeigt und kann mindestens 1 Minute und maximal 40
Minuten andauern)

c. Das Ende der Offnungsverzdgerung ist erreicht, 4 Piepténe



d. Gultigen Manager-Code oder gultigen Benutzercode und
eigenen gultigen Benutzercode eingeben, 1 Piepton (zum
Eingeben beider Codes haben Sie ein Zeitfenster von
mindestens 1 Minute und maximal 20 Minuten)

e. Das Schlok kann innerhalb von 6 Sekunden gedéffnet werden.

f. Drehen Sie die Eingabeeinheit nach rechts (im Uhrzeigersinn).
Zum SchlieRen des Schlosses drehen Sie die Eingabeeinheit

nach links (gegen den Uhrzeigersinn).

o 3 Pieptdne bedeuten, dass ein unglltiger Code eingegeben
wurde. Wiederholen Sie die Schritte a bis d mit einem gultigen
Code.

a Wird innerhalb des Zeitfensters kein Code eingegeben, bleibt
das SchloB weiterhin geschlossen. Zum Offnen des Schlosses

wiederholen Sie die Schritte a bis d.

SchloR &ffnen bei aktivierter Offnungsverzégerung mit TDO-
Benutzercode

Ein Benutzercode kann vom Inhaber des Super-Codes als TDO-
Benutzercode ausgewahlt worden sein. Der TDO-Benutzercode
(TDO = Time Delay Override) kann das Schlof bei aktivierter
Offnungsverzégerung ohne Offnungsverzégerung 6ffnen. Der
TDO-Benutzercode umgeht die Offnungsverzogerung. Somit
gelten fur den TDO-Benutzercode zum Offnen des Schlosses nur
die Punkte ,Schlof3 6ffnen im Einzelmodus® und ,Schlof3 6ffnen im
Dualmodus*. Um die Offnungsverzégerung im Dualmodus zu
umgehen, ist es notwendig, dass der TDO-Benutzercode zuerst

eingegeben wird.



Sperrung nach vier Falscheingaben

Die Eingabe von vier (4) aufeinanderfolgenden ungultigen Codes
fihrt zu einer 5-mindtigen Strafzeit.

Das Gerat piept in 5-Sekunden-Intervallen und zeigt damit an,
dass es sich in der Strafzeit befindet.

Wahrend sich das System in der Strafzeit befindet, reagieren die
Tasten nicht.

Die Strafzeit wird durch das Entfernen der Batterie nur
unterbrochen, nicht verkiirzt oder geléscht. Nach dem
Wiedereinsetzen der Batterie wird die Strafzeit fortgesetzt, bis die
5 Minuten abgelaufen sind.

Ende der Strafzeit - 1 langer und 2 kurze Téne.

Zwei (2) weitere Falscheingabe fiuhren zu einer weiteren 5-
minutigen Strafzeit. Eine korrekte Codeeingabe fihrt dazu, dal
erneut vier (4) aufeinanderfolgende unglltige Codes eingegeben

werden koénnten, bevor das Schlof} fur 5 Minuten gesperrt wird.

Unterspannungsanzeige

Nach einer Codeeingabe kann das Schloss durch mehrmaliges
Blinken und Piepen der Eingabeeinheit anzeigen, dass die
Batteriespannung zu niedrig ist. Die Batterie ist sozusagen leer

und muss umgehend gewechselt werden.



Batterie wechseln

In geschlossenem Zustand ziehen Sie durch eine horizontale
Bewegung die Eingabeeinheit gerade von der Eingabeeinheit-
Basis ab.

Entfernen Sie die vorhandene Batterie und setzen Sie eine neue
9V ALKALINE Batterie in die dafiir vorgesehene Aussparung an
der Innenseite der Eingabeeinheit ein. Achten Sie unbedingt auf
eine korrekte Polung. (Abb. 12)

Stecken Sie die Eingabeeinheit mit den zwei innenseitigen
Befestigungslochern auf die zwei Metallstifte der Eingabeeinheit-
Basis. Achten Sie darauf, da} die Eingabeeinheit richtig herum
aufgesetzt wird (EASTHOUSE  Schriftzug unten). Die
Eingabeeinheit wir durch vier Magnete an der Eingabeeinheit-
Basis gehalten. (Abb.13) Wenn sich das Schlof3 in geschlossenem
Zustand befindet, kann die Eingabeeinheit immer gerade von der

Eingabeeinheit-Basis abgezogen werden.



Pin Holes

Fig. 13
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